Instrukcje petli. Typ tablicowy

Instrukcje petli omawiane tutaj dotyczg sytuacji, gdy te same operacje majg
by¢ wykonane wielokrotnie. Niezbednym elementem instrukcji petli jest
podanie warunku:

e albo warunku powtarzania petli
o albo liczby powtdérzen petli

do {7nstrukcja} while (wyrazenie)

Instrukcja jest zawsze wykonywana co najmniej raz, a nastepnie za kazdym
razem, gdy wartos¢ wyrazenia jest rézna od 0. Np, wypisanie wielokrotnosci
liczby "k" mniejszych niz warto$¢ zmiennej ograniczenie:

do {
cout << k << -
k = k*3 ;
} while (k < ograniczenie) ;

Niezaleznie od wartosci zmiennej ograniczenie petla zostanie wykonana co
najmniej raz.

while (wyrazenie) {instrukcja}

Wykonanie "dopoki" polega na wykonywaniu instrukcji za kazdym razem, gdy
wartos$¢ wyrazenia jest rozna od 0 (czyli ma wartos¢ logiczng PRAWDA).
Instrukcja nie jest wykonywana ani razu, gdy na samym poczatku wartoscig
wyrazenia jest 0 (FALSZ).

while (k < ograniczenie)

cout << k << -
}k:k* -

Jesli poczatkowa warto$¢ zmiennej k nie bedzie mniejsza od wartosci
zmiennej ograniczenie, to petla nie zostanie wykonana ani razu.



1 for (instr_ini; wyraz_warun ; instr_krok) tres¢_petl]i
instr_ini - instrukcja wykonywana tuz przed rozpoczeciem petli

wyraz_warun - wyrazenie obliczane przed kazdym obiegiem petli. Petla jest
wykonywana, gdy jest rézne od zera.

instr_krok - instrukcja wykonywana na zakonczenie kazdego obiegu petli

Wystgpienie poszczegdlnych elementéw nie jest obowigzkowe. ===Przyktady
petli "for" === Wypisanie 10 pierwszych liczb naturalnych:

or(7=0 ; 7 < 10 ; 7=7+1)

cout << 7
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Petla nieskonczona:

1 forC; ;)
2 {
3}

Instrukcja break, wykonywana w petlach while, for, do/while, (oraz
instrukcji switch) powoduje bezposrednie wyjscie.

int a;
for(a=1l; a<=20; a++)

if(a==10) br'ea},k ;

cout << a << ;

AUVIAWNR

Gdy wartos¢ zmiennej a osiggnie wartos¢ 10, petla for zostanie przerwana.

Wyrazenie continue, kiedy jest wykonywane w petlach while, for,
do/while, (oraz instrukcjiswitch) pomija pozostate instrukcje i przechodzi
do nastepnego powtdrzenia petli.

int a;
for(a=1l; a<=20; a++)

if(a==10) continue;

cout << "a=" <<a << "\t'";

VTR WNER

7 Zostana wypisane wszystkie liczby od ' '1"" do ''20'' za
wyjatkiem ''10"".



1 1int a[20] ;
2 char zdanie[80] ;

3 int dd [4] [2] ;

W momencie zdefiniowania tablicy mozna od razu nada¢ poczatkowe wartosci
jej elementom:

1 int ¢[4] = { 17, 5, 4, 200 } ;

Pierwszy element tablicy ma indeks zerowy.

Wypisanie pierwszego elementu tablicy t:

1 cout << t[0] ;

Zastosowanie petli dla wczytania wartosci tablicy:

1 1int t[4] ;

2 1int 7 ;

3 for ( 7=0 3 7<4 ; 7++)
4  cin > t[7] ;

Whniosek 1: Elementy tablicy nalezy wczytywac i zapisywac element po
elemencie. Wniosek 2: Jesli tablica ma rozmiar n, to nie istnieje element o
indeksie n - najwiekszy dostepny indeks to n - 1



