APLIKACJE EDUKACYJNE

Projektowanie | tworzenie oprogramowania do samodzielnej
nauki dla roznych grup czytelnikow
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Oprogramowanie dla u zytkownika ko ncowego
Z okre slonej grupy wiekowej

Realizuje:
przekaz systemu wiedzy z uwzglednieniem roznego
poziomu przygotowania czytelnika
samodzielne testowanie wiedzy

Elementy sktadowe | metody:
hypertekstowy opis systemu wiedzy
llustracje statyczne
llustracje animowane
multimedialne pokazy
Intuicyjng nawigacje miedzy elementami
wymaga interakcji czytelnika
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Zestaw dokumentow definiujgcych aplikacje
wizja
wymagania funkcjonalne
( opis planowanych do realizacji zdan aplikacji)
budowa aplikacji
zastosowane technologie
stosowane narzedzia
wymagania niefunkcjonalne (systemowe i sprzetowe)
hypertekstowa instrukcja uzytkowania
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Aplikacje edukacyjna mozna zbudowac w wielu roznych

technologiach dobranych do wymagan odbiorcy

Kryteria wyboru technologit:
Stopien opanowania technologii przez autora
Szybkosc pracy | tatwa modyfikowanosc
Dostepnos¢ niezawodnych narzedzi

Kryteria wyboru narz edzi:
Dostepnosc¢ finansowa
Intuicyjnosc¢ obstugi
Pliki w ogolnie dostepnych formatach
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Instrukcja pomaga czytelnikowi uruchomi¢ w aplikacji
funkcjonalnosci przewidziane we wizji. Czesc¢ z nich
moze byc¢ dla czytelnika catkowitg nowoscia.

Musi zawierac:
UOpis interfejsu ( menu, przyciski, inne elementy interakcji)
L Spis tresci swojej zawartosci
UIndeks poje¢ w swojej zawartosci
LPotgczenia hypertestowe do opiséw pojec pokrewnych
U Grafike statyczng z objasnieniami




